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Brettspiel Sprachschdtze

MRS

Das primare Ziel des Spiels ist es, die deutschen und ungarischen Sprachkompetenzen auf
spielerische Art und Weise zu entwickeln. Die Spieler knnen einzeln oder in Teams
Buchstabenplattchen sammeln, gegeneinander antreten und Sprachaufgaben zu verschiedenen
Themen bewaltigen. Das Spiel enthalt 9 Spielbretter, die einzeln oder in Kombination verwendet
werden kdnnen. Die Themen der Spielbretter sind: Wald; Dorf; Bauernhof; Fahrzeuge; Spielen in
Schnee und Eis; Markt; Wind und Wetter; Feiertage und Brauche; Wasser als Lebensgemeinschaft.
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Mit Hilfe der 9 Themenbrettern und die dazugehdrenden insgesamt 360 Karten kdnnen die Kinder
Rechenaufgaben |6sen, das visuelle Gedachtnis trainieren und ihre Aussprache in der Fremdsprache
mit dem dazugehorende Diktiergerat verbessern. Lernende mit héheren Sprachkenntnissen kénnen
die Sprache durch die Beantwortung komplexerer Fragen (iben.

Mehrere Projektpartner und ihre Einrichtungen sind an der Entwicklung und Umsetzung des
Brettspiels beteiligt. Die Universitdt Sopron und das Land Burgenland haben Studierende der
Padagogischen Fakultdt Benedek Elek der SOE, der BAfEP Oberwart und der PH Burgenland in die
Entwicklung des Konzepts einbezogen. Die Nyugat-Pannon Nonprofit Kft. Gbernahm die
Durchfiihrungsaufgaben.

Wir hoffen, dass die visuelle Welt des Spiels sowohl die Kinder als auch die Erwachsene
gleichermallen ansprechen wird. Unser Hauptanliegen ist, dass das Sprachenlernen fir viele
Kindergarten und Schulen einfacher und spielerischer wird!



